REGULAMIN
44. TURNIEJU KOMPOZYCJI KRZYZOWKI
zorganizowanego przez redakcje ,,Rozrywki”

w Krakowie 27 pazdziernika 2018 r.

CZESC ORGANIZACYJNA

1. Turniej kompozycji sktada si¢ z sze$ciu rund. W kazdej rundzie zadaniem uczestnika jest uto-
zenie krzyzowki na otrzymanym arkuszu, zgodnie z podanymi poleceniami.

2. Czas trwania kazdej z rund wynosi 40 minut.

3. Wszystkie wyrazy uzyte w danej krzyzowce musza si¢ bezwarunkowo znajdowacé jako samo-
dzielne hasta w co najmniej jednym z nastepujacych zrédel: ,,Nowy stownik ortograficzny PWN”
lub ,,Wielki stownik ortograficzny PWN” — wyd. z roku 2003 1 pdzniejsze. Podczas turnieju
uczestnicy moga swobodnie korzysta¢ z tych stownikéw, jednak wytacznie w wersji ksigzkowe;.

4. Uzyte w krzyzowkach wyrazy muszg by¢ rzeczownikami w mianowniku, przy czym wolno
ich uzy¢ tylko w takiej liczbie (pojedynczej lub mnogiej), w jakiej podano je ttustym drukiem. Da-
ny wyraz moze wystapi¢ w jednej krzyzowce tylko raz, nawet gdyby stownik notowal osobne ho-
monimowe znaczenia, np. karo (kolor w kartach) i karo (dekolt), lub pisowni¢ mata i wielka litera,
np. tluszcz 1 Tluszcz. Dopuszczalne sg wyrazy zawierajace znaki nieliterowe: apostrof (np. w wyra-
zie O’Hara), tacznik (e-mail, ONZ-owiec), kropke (T.Love), wykrzyknik (Viva!) lub pytajnik (4ko-
go?). W diagramie znaki nieliterowe nalezy poming¢. W przypadku dwoch wytluszczonych wyra-
z6w powigzanych odsytaczem ,,zobacz” lub spdjnikiem ,,albo” mozna uzy¢ tylko jednego z nich.

Dopuszcza si¢ réwniez wyrazy, przy ktérych widnieje dopisek ,,ndm” (np. foto) oraz wyrazy
z ,,niepolska” literg ¢ (,,¢” z kreseczkg w serbskim, w hinduskim), ¢ (,,0” z kreseczka w wegier-
skim, hiszpanskim), s (,,s” z kreseczka w hinduskim), np. Karadzi¢, Jokai, Siwa; dozwolone jestich
krzyzowanie z wyrazami zawierajgcymi polskie litery: ¢, o, .

W krzyzoéwkach wolno ponadto uzywac rzeczownikéw odczasownikowych zakonczonych na -nie
lub -cie, np. pisanie, zaszycie — nawet jesli stownik ortograficzny tej formy nie notuje. Wowczas
warunkiem uznania rzeczownika za prawidlowy jest wystepowanie w slowniku stosownej formy
bezokolicznika, a zatem w przypadku wyrazu pisanie — bezokolicznika pisac, zaszycie — zaszyc.
Dopuszcza si¢ jedynie rzeczowniki pochodzace od bezokolicznikdw niezwrotnych, czyli wystepu-
jacych bez zaimka si¢ — stad np. wyraz zagapienie jest niedozwolony, poniewaz stownik ortogra-
ficzny notuje tylko forme zwrotng zagapi¢ sie. Podstawe do sprawdzania poprawnosci gramatycz-
nej tworzonych wyrazow stanowi ,,Uniwersalny stownik jezyka polskiego” 1 ewentualnie inne
stowniki dostepne komisji.

Nie mozna natomiast stosowac:

e wyrazow z dopiskiem ,.tylko w wyrazeniu”, np. ciup, tylko w wyrazeniu: buzia w ciup, oraz
»tylko w zwrocie”, np. kryska, tylko w zwrocie: przyszta kryska na Matyska,



® skrotow 1 skrotowcow, po ktorych w nawiasach okraglych po znaku ,,=" podano rozwinigcie,
np. OIOM (= oddzial intensywnej opieki medyczne;j);

e hasel dwuwyrazowych i dluzszych ani wyrazow, z ktorych hasta te si¢ sktadaja, np. turkuc
podjadek;

e wyrazow z literami niewystepujacymi w polskim alfabecie, np. Angstrom, Bufiuel, Ceausescu,
Cortazar, curagao, Diirer, Lumiere, Malmdé, ragoiit, tournée. Wolno jednak uzywaé wyrazoéw
z literami tacinskimi: g, v, x.

Podstawe do sprawdzenia przez jury, czy dany wyraz jest rzeczownikiem, stanowig 3-tomowy
»dtownik jezyka polskiego” pod red. M. Szymczaka, ,Inny stownik jezyka polskiego” pod red.
M. Banki, ,,Uniwersalny stownik jezyka polskiego” pod red. S. Dubisza i ewentualnie inne stowni-
ki dostepne komisji.

5. Zawodnik moze odda¢ komisji swéj arkusz z krzyzowka przed uptywem regulaminowego
czasu, jednak bez mozliwo$ci ponownego otrzymania go i nanoszenia poprawek.

6. Za ulozong krzyzowke uczestnik otrzymuje okre$long liczbe punktow. Wyniki punktowe
kazdej rundy zostajg przeliczone na punkty unifikacyjne, zgodnie z tabelg unifikacyjng. O ostatecz-
nej lokacie w catym turnieju decyduje suma punktow unifikacyjnych zdobytych przez danego
uczestnika w jego wszystkich sze$ciu rundach. W przypadku remisu (jednakowa suma punktow
unifikacyjnych) o wyzszej lokacie zawodnika decyduje wigksza liczba lepszych punktowo wyni-
kow rund. Wynikéw nie porownuje si¢ w obrebie poszczegdlnych rund, lecz rozpatruje si¢ ich
zbiory — np. zestaw punktéw unifikacyjnych: 100, 50, 50, 50, 50, 50 oznacza zaj¢cie wyzszego
miejsca niz zestaw 50, 50, 50, 50, 75, 75.

7. Za ulozenie krzyzowki niezgodnej z poleceniem lub zawierajacej wyraz (wyrazy) spoza do-
zwolonych zrodet stownikowych badz w przypadku oddania arkusza po uplywie regulaminowego
czasu zawodnik otrzymuje w danej rundzie zero punktow. Zerowy wynik w ktoérej§ rundzie (run-
dach) nie powoduje wykluczenia zawodnika z turnieju.

8. Zawodnikowi w trakcie rundy nie wolno opuszczaé swojego miejsca startowego ani sali tur-
niejowej, pali¢ papieroséw, kontaktowac si¢ z innymi zawodnikami ani korzysta¢ z innych zrodet
1 przedmiotéw pomocniczych (telefonoéw komorkowych, wlasnych notatek, laptopdw itp.) utatwia-
jacych uktadanie zadan. Wobec takiego przypadku komisja turniejowa moze przyzna¢ w danej run-
dzie zero punktow, a w dalszej kolejnosci — zadecydowac o dyskwalifikacji.

9. W turnieju prowadzona jest klasyfikacja indywidualna i druzynowa. W klasyfikacji druzyno-
wej uwzglednia sie¢ wylacznie 3- i 2-osobowe zespoty klubowe (nie tworzy si¢ zespotdéw miesza-
nych), zgtoszone przed rozpoczeciem pierwszej rundy. W przypadku zgtoszenia przez jeden klub
kilku zespotow tylko ostatni moze tworzy¢ dwoch zawodnikow — pozostale musza wystgpowac
w petnych, 3-osobowych sktadach.

10. W sprawach nieujetych w niniejszym Regulaminie decyzje podejmuje komisja turniejowa.

Warszawa, pazdziernik 2018 Redakcja ,, Rozrywki”



RUNDA PIERWSZA

Kazdy uczestnik turnieju otrzymuje taki sam diagram krzyzowki. Nalezy utozy¢ krzyzowke,
w ktorej mozna odczyta¢ rzedami jak najwigcej kolejnych liter sktadajacych si¢ na hasto: Z PAKA
NA PAK SFRUWA BAK: BZ7777777777777777777... Taki ciag liter musi zaczynac si¢
pierwszg literg hasta i nie mozna opusci¢ w nim zadnej litery. Uczestnik otrzymuje tyle punktow,
ile liter liczy odczytany fragment.

RUNDA DRUGA

Kazdy uczestnik turnieju otrzymuje takg sama kratownic¢ o wymiarach 20 x 14 kratek z dwoma
czarnymi polami 1 z uyjawnionym wyrazem RZECZPOSPOLITA. Nalezy utozy¢ krzyzowke z czar-
nymi polami, w ktérej kazdy wyraz (z wyjatkiem ujawnionego) zawiera stowko RAZ (np. ,,razo-
wiec”), DWA (,,Broadway”), TRZY (,,strzyzyk”) lub STO (,,stocznia”) i sktada si¢ z co najmnie;j
5 liter. Krzyzowka musi stanowi¢ jedna, nieroztaczng calo$¢, tzn. taka, w ktérej — poruszajac sie
poziomo i/lub pionowo — mozna dotrze¢ z dowolnego pola literowego do wszystkich pozostatych
pol z literami. Za kazda liter¢ na skrzyzowaniu uczestnik otrzymuje jeden punkt.

RUNDA TRZECIA

Kazdy uczestnik turnieju otrzymuje taki sam diagram krzyzowki z literg przypisana do kazdego
parzystego rzgdu i do kazdej nieparzystej kolumny. Litery te sktadaja si¢ kolejno na stowa AGORA
1 INTELEKT. Nalezy ulozy¢ krzyzoéwke z jak najwigksza liczbg liter A w drugim rzedzie, liter G
w czwartym itd. oraz z jak najwigkszg liczbg liter I w pierwszej kolumnie, liter N w trzeciej itd. Za
kazda z takich liter wystepujaca w poszczegolnych rzedach i kolumnach uczestnik otrzymuje jeden
punkt.

RUNDA CZWARTA

Kazdy uczestnik turnieju otrzymuje takg sama kratownic¢ o wymiarach 16 x 16 kratek oraz taki
sam zestaw 30 grup 4-literowych. Nalezy ulozy¢ krzyzowke z czarnymi polami, w ktorej kazdy
wyraz zawiera inng podang grupg liter i sktada si¢ z co najmniej 5 liter. Krzyzéwka musi stanowic
jedna, nieroztaczng cato$¢, tzn. taka, w ktorej — poruszajac si¢ poziomo i/lub pionowo — mozna
dotrze¢ z dowolnego pola literowego do wszystkich pozostatych pol z literami. Za kazdg litere na
skrzyzowaniu uczestnik otrzymuje jeden punkt.

RUNDA PIATA

Kazdy uczestnik turnieju otrzymuje taki sam diagram krzyzéwki. Nalezy utozy¢ krzyzowke
z jak najwieksza liczbg wyrazow zaczynajacych si¢ od samogtoski: E, I, O, O, U lub Y, np. ,,yeti”,
»obiad”. Za kazdy z takich wyrazéw uczestnik otrzymuje jeden punkt.

RUNDA SZOSTA

Kazdy uczestnik turnieju otrzymuje taka sama kratownice o wymiarach 16 x 12 kratek. Nalezy
utozy¢ krzyzowke-szyfr z czarnymi polami, wykorzystujac wszystkie litery hasta: NIE OD RAZU
KRAKOW ZBUDOWANO. Taka krzyzéwka bedzie sktadata sie z 24 liter, a dana litera wystepo-
wala tyle razy, ile razy wystepuje w hasle. Wszystkie wyrazy musza by¢ co najmniej 4-literowe.
Krzyzowka musi stanowi¢ jedna, nieroztaczng cato$¢, tzn. taka, w ktérej — poruszajac si¢ poziomo
i/lub pionowo — mozna dotrze¢ z dowolnego pola literowego do wszystkich pozostatych pdl z lite-
rami. Za kazda liter¢ na skrzyzowaniu uczestnik otrzymuje jeden punkt.



PUNKTACJA UNIFIKACYJNA

W celu uzyskania wspdlnego mianownika wynikéw punktowych poszczegolnych rund stosuje
si¢ punktacje unifikacyjng. Zdobywca najwigkszej liczby punktéw w danej rundzie otrzymuje row-
nowarto$¢ w punktach unifikacyjnych, wynoszaca 100 (sto) punktéw unifikacyjnych. Zdobywcy
kolejnych punktacji otrzymuja odpowiednig liczb¢ punktéw unifikacyjnych, stanowigca procent od
najlepszego wyniku, a obliczong wedtug wzoru

P =(X/X_)x100

gdzie:

Pu — liczba punktéw unifikacyjnych uzyskanych przez danego uczestnika rundy,
X - liczba punktéw uzyskanych przez danego uczestnika za zadanie w danej rundzie,
X - liczba punktow uzyskanych przez zwyciezce za zadanie w danej rundzie.

Utamki dziesigtne zaokragla si¢ do liczb naturalnych zgodnie z zasadami arytmetycznymi.



